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Desarrollar un programa que permita:

Mantener una coleccion de figuras geométricas que incluya: rectangulos, circulos, triangulos y poligonos (la posici
y dimensiones de las figuras debe estar claramente definida).

Calcular la suma del &rea y perimetro de todas las figuras.

Calcular el menor rectangulo que envuelva a todas las figuras.

Transladar todas las figuras usandd i, Ay) dado igual para todas las figuras.

Todos las clases necesarias, asi como una clase principal que pruebe toda la funcionalidad, deben estar incluidas.



